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Informacje wstepne

1. Olimpiada Innowacji Technicznych w Telekomunikacji i Informatyce (dalej zwana OIT_TIF)
o tytut ,,Mtodego Innowatora” majgca charakter naukowo — techniczny, oznaczona skrétem
OIT TIF zwana dalej Olimpiada, organizowana jest przez Polski Zwigzek Stowarzyszen

Wynalazcow i1 Racjonalizatoréw z siedzibg w Warszawie (w skrécie: PZSWiR).

Statutowa dziatalnos¢ PZSWiR zwigzana jest ze wspomaganiem innowacyjnosci i
przedsiebiorczosci oraz $wiadczeniem wielostronnej pomocy twércom  projektow
wynalazczych w firmach i szkotach. Taka potrzeba wyznacza oraz decyduje o charakterze i
tematyce prowadzonych form wspotuczestnictwa miodziezy w poznawaniu zagadnien

techniki i rywalizacji, a takze w rozwigzywaniu probleméw z tym zwigzanych.

Naturalna potrzeba poznawania otaczajacej rzeczywistosci materialnej oraz rzadzacych nig
praw, a takze sktonno$¢ do rywalizacji z rowiesnikami w roznych formach twoérczos$ci, stanowi
istotng motywacje dla licznego udzialu milodziezy w organizowanych konkursach,
olimpiadach przedmiotowych, turniejach, w tym takze w Olimpiadzie Innowacji w

Informatyce i Telekomunikacji.

2. Podstawe prawng Olimpiady i zasad jej dziatania stanowi Rozporzadzenie Ministra Edukacji
Narodowej i Sportu z dnia 29 stycznia 2002 r., w sprawie organizacji oraz sposobu

przeprowadzania konkursow, turniejow i olimpiad (tekst jedn. Dz. U. z 2020 r. poz. 1036);

3. Organizacja Olimpiady jest finansowana ze S$rodkéw dotacji Ministerstwa Edukacji
Narodowej, pozyskanych od sponsoréw, darowizn, fundatorow, srodkow wlasnych Polskiego
Zwiazku Stowarzyszen WynalazcoOw 1 Racjonalizatoréw oraz srodkow stowarzyszen —

czlonkéw PZSWiR,

4. Celem Olimpiady jest zainteresowanie mtodziezy tematyka innowacyjnosci, ze szczegdlnym
naciskiem na nabycie praktycznych umiejetnosci zwigzanych z dziedzing wiedzy jaka jest
informatyka 1 telekomunikacja. Ponadto umozliwianie uczestnikom/uczniom uzdolnionym
informatycznie rozwijania swoich talentéw i1 poglebiania wiedzy informatycznej oraz

teleinformatycznej. Uczestnicy Olimpiady musza wykaza¢ si¢ wysokim poziomem
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umiejetnosci analizowania problemow algorytmicznych, ich specyfikowania, uktadania
wydajnych algorytméw i implementowania ich w jezyku programowania wysokiego poziomu,
wilasciwego doboru stosownych struktur danych, wiasciwego wykorzystania infrastruktur
teleinformatycznych oraz ich konfiguracji, przygotowania struktur testowania programow,
pracy w srodowisku programistycznym. Efektem takich dzialan jest zachecenie uczestnikow

Olimpiady do podejmowania samodzielnych dziatan.

Opracowywanie innowacyjnych projektéw informatycznych/teleinformatycznych wigze si¢ z
rozwojem i utrwaleniem wiedzy uczestnika na wielu ptaszczyznach wykraczajgcych ponad
podstawe programowg nauczania w szkole. Uczestnictwo w Olimpiadzie wymaga od ucznia
znajomosci m.in. takich zagadnien jak: informatyka, teleinformatyka, bazy danych, jezyki

programowania, sprzet teletechniczny, algorytmy programowania, itp.

Olimpiada rozwija pasj¢ i ksztaltuje umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy
podnoszac aktywno$¢ poznawcza miodziezy uzdolnionej. To decyduje o lepszym
przygotowaniu ucznidow do dalszego ksztalcenia, a tym samym wyznacza droge do $cistej

wspotpracy z wyzszymi uczelniami.

Aby da¢ szans¢ wykazania si¢ uzdolnionej mtodziezy zaréwno od strony programistycznej jak

1 technicznej Olimpiada jest organizowana w dwdch nastgpujacych blokach do wyboru:

» BLOK PROGRAMISTYCZY - obejmujacy zakres informatyki i teleinformatyki
zwigzany bezposrednio z elementami tworzenia oprogramowania,
analiz  przedwdrozeniowych, testow oprogramowania 1 znajomosci jezykow
programowania takich jak:
 C#

o C++

* PHP

« HTML

» (Visual) Basic

* Python
« JavaScript

oraz baz danych SQL, MySQL, POSGRESQL.
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> BLOK TELETECHNICZNY - obejmujacy zakres informatyki i teleinformatyki
zwigzany bezposrednio z elementami infrastruktury teletechnicznej, konfiguracji urzadzen
sieciowych, tworzeniailgczenia kanalow teleinformatycznych, szyfrowania i
bezpieczenstwa danych. Zakres zadan zostal oparty o infrastruktur¢ i rozwigzania

techniczne renomowanych firm takich jak CISCO, MIKROTIK, UNIFI, TPLINK.
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Rozdzial I — Olimpiada i jej organizator

§ 1. Prawa i obowiazki Organizatora

1. Organizatorem Gléownym Olimpiady jest Polski Zwigzek Stowarzyszen Wynalazcow i
Racjonalizatorow (PZSWiR) z siedzibg w Warszawie, przy ulicy T. Czackiego 3/5 lok. 226,
wpisany do rejestru stowarzyszen, innych organizacji spotecznych i zawodowych, fundacji
oraz samodzielnych publicznych zaktadéw opieki zdrowotnej Krajowego Rejestru Sadowego
pod numerem KRS 0000159580 przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego. Dane kontaktowe Organizatora
Gloéwnego Olimpiady: www.pzswir.pl, e-mail: kontakt@pzswir.pl, tel. 22 827 36 10.

2. Zadaniem organizatora jest:

2.1 Organizowanie Olimpiady zgodnie z regulaminem, programem i obowigzujacymi
przepisami.

2.2 Prowadzenie dziatan o charakterze promocyjnym.

2.3 Zapewnienie logistyki przedsiewzigcia.

2.4 Monitorowanie przebiegu na poszczegdlnych etapach Olimpiady.

3. Organizator ma prawo:

3.1 Anulowania wynikow poszczegdlnych etapow w uzasadnionych przypadkach.

3.2 Zarzadzenia powtdrzenia zawodow, w razie ujawnienia istotnych nieprawidlowosci
wynikajacych z regulaminu.

3.3 Wykluczenia z udziatu uczestnikow tamigcych regulamin.

3.4 Reprezentowania Olimpiady na zewnatrz.

3.5 Nawigzywania wspotpracy z partnerami zewnetrznymi (np.: sponsorami, darczyncami) oraz
z jednostkami badawczo — rozwojowymi i szkotami wyzszymi.

3.6 Prowadzenia wspotpracy z Komitetem Glownym na zasadach wyznaczonych przez
regulamin.

3.7 Rozstrzygania sporé6w i prowadzenia arbitrazu w sprawach dotyczacych Olimpiady i jej
uczestnikow.

3.8 Wprowadzania zmian do Regulaminu Olimpiady.

4. Organizator ma obowiazek:

4.1 Prowadzenia wspotpracy z Komitetem Gtownym na zasadach wyznaczonych przez regulamin.
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4.2 Rozstrzygania sporow i prowadzenia arbitrazu w sprawach dotyczacych Olimpiady i jej
uczestnikow.

5. Organizator jest administratorem danych osobowych uczestnikow i innych os6b
zaangazowanych w organizacj¢ Olimpiady Organizator, jako administrator danych dba o to by
dane byty przetwarzane zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady UE
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz

uchylenia dyrektywy 95/46/WE (og6lne rozporzadzenie o ochronie danych).

§ 2. Struktura organizacyjna olimpiady

1. Strukture organizacyjna Olimpiady tworza:

- Komitet Gtéwny,

- Komitety Okregowe,

- Komitety Szkolne.

2. Komitet Glowny Olimpiady zwany dalej Komitetem
Powotywany jest przez Krajowa Rad¢e PZSWiR w skladzie: przewodniczacy,
wiceprzewodniczacy, sekretarz i minimum 5 cztonkow.

2.2 Komitet Gtowny Olimpiady tworza: nauczyciele akademiccy wyzszych uczelni oraz szkot
ponadpodstawowych, rzecznicy patentowi oraz specjalisci z zakresu dziedzin nauk objetych
programem Olimpiady.

2.3 Siedziba Komitetu Glownego jest A&T CONSULTING, ul. Budowlanych 5, 63400 Ostrow
Wielkopolski, tel: 62 590 42 12, mail. b.pilarski@pzswir.pl

2.4 Siedzibg Komitetu Gtownego Olimpiady wyznacza Krajowa Rada PZSWiR.

2.5 Komitet powotywany jest na 3 lata.

2.6 Zadaniem Komitetu jest:

2.6.1 Czuwanie nad poprawnym przebiegiem kolejnych stopni zawodow.

2.6.2 Komitet Gtowny powotuje Komitety Szkolne oraz Komitety Okrggowe oraz Komisj¢
Oceniajaca w zawodach III stopnia.

2.6.3 Prowadzenie dziatan o charakterze promocyjnym: rozpowszechnianie materiatoéw
informacyjnych (ulotek, plakatow), prowadzenie strony internetowej, udzielanie

informacji o Olimpiadzie uczestnikom, nauczycielom i wszystkim zainteresowanym.
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2.6.4 Prowadzenie spotkan informacyjnych, stuzacych upowszechnianiu wiedzy na temat
aktualnej edycji Olimpiady, obowigzujacych terminach, lokalnych organizatorach, itp.

2.6.5 Organizowanie prelekcji, spotkan tematycznych z wynalazcami, rzecznikami patentowymi
majacymi na celu rozszerzenie i poglgbienie wiedzy przez uczestnikow.

2.6.6 Przeprowadzeniec zawodow III stopnia. Zapewnienie logistyki przedsiewzigcia:
przyjmowanie zgloszen, zabezpieczenie srodkéw finansowych, rezerwacja sal, noclegéw,
organizacja wyzywienia uczestnikoOw, organizacja finatu.

2.6.7 Opracowanie i przedstawienie do zatwierdzenia organizatorowi programu oraz regulaminu
Olimpiady.

2.6.8 Wydanie laureatom oraz finalistom zaswiadczen.

2.6.9 Prowadzenie ewidencji wydanych zaswiadczen.

2.6.10 Prowadzenie rozliczen finansowych.

2.6.11 Prowadzenie archiwum dokumentacji, a w tym: dokumentacji w sprawie powolania
Olimpiady; dokumentacji wynikow zawodow III stopnia; dokumentacji elektronicznej z
zawodow II stopnia; dokumentacji elektronicznej z zawodow I stopnia; listy laureatow i
nauczycieli, ktorzy przygotowali uczestnika do Olimpiady.

2.6.12 Prowadzenie dziatalnosci sprawozdawczej W terminach wyznaczonych przez
Ministerstwo Edukacji Narodowej.

3. Komitety Okregowe

3.1 Komitety Okregowe dziataja w sktadzie 2 lub 3 - 0sobowym i wybierane sg na kadencje¢ 3 lat

przez Organizatora, ktorym jest dzialajacy na danym terenie cztonek PZSWiR lub inny
upowazniony przedstawiciel.

3.2 Zadaniem Komitetu Okrggowego jest:

3.2.1 Nadzor nad realizacjg zawodow I stopnia (szkolnego) oraz zawodow okregowych.

3.2.2 Powotanie Komisji Oceniajacej w zawodach II stopnia.

3.2.3 Whylonienie najlepszych uczniow.

3.2.4 Sporzadzenie protokotu z przebiegu posiedzenia Komitetu.

3.2.5 Przekazanie do Komitetu Gtownego listy uczestnikow zakwalifikowanych do zawodow II1
stopnia, kart zgtoszenia zawodnikow (zalacznik nr 1 1 2) oraz dokumentacje statystyczng

(zatacznik nr 4).
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4. Komitety Szkolne

4.1 Dziataja w sktadzie 1, 2 lub 3 - osobowym i sg powotywane przez Dyrektora (ktory takze
moze wchodzi¢ w sklad Komitetu) sposrod grona pedagogicznego danej placdéwki
edukacyjnej do 29 pazdziernika 2025 r. Rejestracja komitetow winna nastgpi¢ do 29

pazdziernika 2025 r. na stronie www.pzswir.pl.

4.2 Do jego zadan nalezy:
4.2.1 Powotanie Komisji Oceniajacej w zawodach I stopnia.
4.2.2 Przeprowadzenie eliminacji szkolnych.
4.2.3 Wylonienie najlepszych ucznidow.
4.2.4 Sporzadzenie protokotu z przebiegu zawodoéw szkolnych - listy uczestnikow:
e WBLOKUPROGRAMISTYCZYM przekazanie danych uczestnikow do II stopnia wraz
z karta zgloszenia zawodnikéw 1 protokotem z zawoddéw szkolnych do Komitetu
Okregowego.
e WwWBLOKU TELETECHNICZNYM przekazanie danych uczestnikéw do II stopnia wraz
z kartg zgloszenia zawodnikoéw i protokotem z zawodow szkolnych do Komitetu
Okregowego.
4.2.5 Przekazanie listy uczestnikow zakwalifikowanych do II stopnia wraz z karta zgloszenia

zawodnikow (zalgcznik nr 1 i 2) i dokumentacjg statystyczng (zalgcznik nr 3).

Rozdzial IT — Organizacja olimpiady

§ 3. Uczestnicy olimpiady

1. Adresatami Olimpiady sa uczniowie polskich szkot ponadpodstawowych: liceum
ogblnoksztalcacego oraz technikum zainteresowanych jej tematyka. Uczestnictwo w
Olimpiadzie jest dobrowolne i nieodptatne.

2. Uczestnikami Olimpiady mogg by¢ réwniez uczniowie branzowej szkoty I stopnia i branzowe;j
szkoty II stopnia oraz uczniowie szkot podstawowych, w szczego6lnosci realizujacy
indywidualny program lub tok nauki, wykazujacy zainteresowania, wiedz¢ i uzdolnienia
wykraczajgce poza program wilasciwej dla siebie szkoty, pokrywajace si¢ z wymaganiami

Olimpiady.
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3. By wzig¢ udziat w Olimpiadzie uczestnik powinien zglosi¢ che¢ uczestnictwa w Olimpiadzie
do Komitetu Szkolnego, utworzonego w swojej placowce szkolnej, w $cisle okreslonym
terminie wyznaczonym przez tenze Komitet.

4. Uczestnictwo w Olimpiadzie jest dobrowolne i nieodptatne.

5. Kazdy uczestnik przystepujac do Olimpiady zobowigzany jest do podpisania os§wiadczenia
o wyrazeniu zgody na przetwarzanie, utrwalanie, wykorzystanie danych osobowych oraz wizerunku.
Zgoda wyrazana jest w momencie rejestracji konta w systemie informatycznym.

6. Zglaszanie uczestnictwa do poszczego6lnych stopni Olimpiady nastepuje zgodnie z kartg
zgloszenia (Zalacznik nr 1 i 2 do Regulaminu) w $cisle okreslonym terminie. Dyrektor
zobowigzany jest dostarczy¢ dokumentacje statystyczng z liczbg uczniow uczestniczacych w
zawodach pierwszego stopnia do Komitetu Okregowego. Przewodniczacy Komitetu
Okregowego zobowigzany jest dostarczy¢ do Komitetu Glownego dokumentacj¢ statystyczna
z liczbg ucznidw oraz szkot uczestniczacych w zawodach okregowych. (Zatacznik nr 4)

7. Uczestnicy zobowigzani sg do:

7.1. Zapoznania si¢ z regulaminem i jego przestrzeganiem.

7.2. Znajomo$ci zagadnien dotyczacych informatyki i teleinformatyki.

7.3. Zgloszenia checi uczestnictwa Przewodniczagcemu Komitetu Szkolnego.

7.4. Przedstawienia dokumentu tozsamosci na poszczegdlnych etapach zawodow.

8. Uczestnik ma prawo do:

8.1.0dwotania si¢ od werdyktu na poszczeg6lnych szczeblach.

8.2. Uczestnictwa w uroczystym wreczeniu dyplomow i nagrod.

8.3. Wystapienia w mediach lokalnych, regionalnych i branzowych.

8.4.Uczestnictwa w  spotkaniach z przedstawicielami samorzadow lokalnych oraz

przedstawicielami urzedow publicznych w zakresie zagadnien zwigzanych z Olimpiada.

§ 4. Organizacja zawodow

Olimpiada ma charakter indywidualny i jest organizowana jako zawody trojstopniowe.

Zgodnie z klasyfikacja zawodow szkolnictwa branzowego, Olimpiada powigzana jest z zawodami
wiasciwymi dziedzinie TELEKOMUNIKACII | INFORMATYKI tj.: Monter sieci i urzadzen
telekomunikacyjnych, Technik informatyk, Technik programista, Technik szerokopasmowej
komunikacji elektronicznej, Technik teleinformatyk, Technik telekomunikacji, Technik
Tyfloinformatyk.
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Olimpiada sklada si¢ z dwoch blokéw tematycznych do wyboru przez uczestnikow Olimpiady
* Blok PROGRAMISTYCZNY
* Blok TELETECHNICZNY

Jeden uczestnik moze bra¢ udziat tylko w jednym wybranym przez siebie Bloku Olimpiady.

Opis blokow tematycznych Olimpiady:
» BLOK PROGRAMISTYCZY - obejmujacy zakres informatyki i teleinformatyki zwigzany
bezposrednio z elementami tworzenia oprogramowania, analiz przedwdrozeniowych, testow

oprogramowania i znajomosci jezykow programowania takich jak:

« C#

= C++

= PHP

» HTML

= (Visual) Basic
= Python

= JavaScript

oraz baz danych SQL, MySQL, POSGRESQL.
» BLOK TELETECHNICZNY - obejmujacy zakres informatyki i teleinformatyki zwigzany
bezposrednio z elementami infrastruktury teletechnicznej, konfiguracji urzadzen sieciowych,
tworzenia i taczenia kanatow teleinformatycznych, szyfrowania i bezpieczenstwa danych. Zakres

zadan zostal oparty o infrastrukture i rozwiazania techniczne renomowanych firm takich jak

CISCO, MIKROTIK, UNIFI, TPLINK.

Gradacja kryteriow dotyczy wzrostu intensywno$ci znaczeniowej poziomu testow i1 zadan w

odniesieniu do srodowiska szkolnego, srodowiska okregowego oraz srodowiska ogolnopolskiego.

1. Zawody I stopnia - zawody szkolne - przeprowadza Komitet Szkolny przy uzyciu
platformy informatycznej udostepnionej przez Komitet Gtowny. Do udzialu w nich moze
zglosi¢ si¢ kazdy uczen szkoly — liczba uczestnikdéw jest nieograniczona.

W terminie 10 do 12 lutego 2026 r. zostang przeprowadzone zawody szkolne w formie testu

on-line obejmujacego zagadnienia w wybranej dziedziny tematyczne;.
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1.1.Uczestnictwo w zawodach szkolnych wymaga rejestracji poszczegdlnych uczestnikoéw na
Platformie e-learningowa w celu uzyskania dostepu do testow.

1.2. Rejestracja w systemie bedzie mozliwa od 02 do 31 stycznia 2026 r. W pierwszej dekadzie
lutego 2026 r. zostang podane informacje o terminach przeprowadzenia testow
eliminacyjnych.

1.3. Po zarejestrowaniu do systemu, uczestnik wyraza zgod¢ na przetwarzanie danych osobowych.

1.4. Wszyscy uczestnicy zawodow szkolnych otrzymujg poprzez zalogowanie do Platformy E-
LEARNINGOWEJ dostgp do testu zawierajacego 20 pytan z zakresu odpowiednio
PROGRAMISTYCZYNEGO lub TELETECHNICZNEGO.

1.5.Przystapienie do odpowiedniego testu tj. Blok Programistyczny lub Blok Teletechniczny jest
jednoznaczne z wyborem bloku dla wszystkich etapéw Olimpiady.

1.6. Uczestnicy wypelniaja test sktadajacy si¢ z 20 pytan w okreslonym w platformie limicie
czasowym 20 min.

— zakazdg prawidlowg odpowiedZ otrzymujg — 1 punkt
— w przypadku réwnej liczby punktéw o kolejnosci decyduje czas rozwigzania testu.

1.7. Szczegdty dotyczace zasad rejestracji oraz danych wymaganych na tym etapie zostang
przedstawione w instrukcji dostepnej na stronie internetowej PZSWiR z dniem udostepnienia
platformy.

1.8. Z grupy uczniéw bioracych udzial w zawodach szkolnych Komitet Szkolny, wytania 3
uczestnikow, ktorzy beda reprezentowac dang szkole¢ w zawodach okregowych. Wyniki
zawodow z systemu e-learningowego zostang przestane w formie elektronicznej do szkoét oraz
Komitetow Okregowych do dnia 24 lutego 2026 r.

1.9. Podsumowanie zawodow szkolnych oraz wreczenie dyploméw winno nastapi¢ do 24 lutego
2026 r.

1.10. Do 28 lutego 2026 r. nalezy przekaza¢ sprawozdania oraz karty zgloszeniowe uczestnikow
do Komitetu Okregowego.

2. Zawody Il stopnia - zawody okregowe — przeprowadza Komitet Okregowy z uzyciem
platformy on-line udost¢pnionej przez Komitet Gtowny.

2.1.W zawodach okregowych bierze udzial 3 ucznidw reprezentujacych dang szkote. W
uzasadnionych przypadkach za zgoda organizatora zawodow okrggowych szkole moze

reprezentowac 1 lub 2 uczniow.
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2.2.W terminie 03 do 06 marca 2026 r. zostang przeprowadzone zawody okrggowe w formie on-
line obejmujacego zagadnienia w wybranej dziedziny tematyczne;.

2.3.Wyniki zawodow z systemu e-learningowego zostang przestane w formie elektronicznej do
szkot oraz Komitetow Okregowych do dnia 13 marca 2026 r..

2.4.Zgloszenie uczestnika do kolejnego etapu nalezy przekaza¢ do Komitetu Gtéwnego w terminie
do 21.03.2026 r.

2.5.Podsumowanie wynikoéw oraz wreczenie nagrod, pucharéw i dyploméw winno nastgpi¢ do 30
kwietnia 2026 r.

2.6. Zawody okregowe przeprowadzane sg formie online obejmujacej nastepujacy zakres:

» BLOK PROGRAMISTYCZY:

Uczestnicy otrzymuja 20 pytan testowych oraz 4 zadania praktyczne, ktére beda
udostepnione w dniu zawodow z platformy udostgpnionej przez PZSWiR, polegajace na
analizie kodu informatycznego, stosowania  odpowiednich  algorytmow

programistycznych, analizy danych i struktur oprogramowania.
Czas trwania etapu pisemnego wynosi 60 minut.

Kryteria oceny:

- kazda prawidlowa odpowiedz - 1 pkt.
- kazde zadanie praktyczne uczestnik otrzymuje 0-5 punktow.
» BLOK TELETECHNICZNY:
Uczestnicy otrzymuja 20 pytan testowych oraz 4 zadania praktyczne, ktore beda
udostepnione w dniu zawodow ze platformy udostepnionej przez PZSWiR, polegajace na
tworzeniu 1 analizie rozwigzah teleinformatycznych, konfiguracji transmisji danych,
konfiguracji potaczen sieci teleinformatycznych, analizy btedow i struktur sieciowych.
Czas trwania etapu pisemnego wynosi 60 minut.
Kryteria oceny:
- kazde zadanie testowe uczestnik otrzymuje 0-1 punktow,
- kazde zadanie praktyczne uczestnik otrzymuje 0-5 punktow.
2.7.Do zawodoéw 111 stopnia kwalifikuje si¢ 40 najlepszych uczestnikow w kazdym bloku.
2.8.0stateczng kolejnos¢ w klasyfikacji indywidualnej jest ustalana na podstawie sumy zdobytych
punktow z testu i zadan. W przypadku rownej liczby punktow o kolejnosci decyduje wigksza

liczba punktéw ucznia z testu, nast¢pnie z zadania I a nastgpnie z kolejnego. W przypadku
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réwnej liczby punktéw z testu i we wszystkich zadaniach o kolejnosci decyduje czas
rozwigzania testu.

3. Zawody |11 stopnia — final ogdlnopolski - przeprowadzane sg przez Komitet Glowny i
oceniane przez powotang przez Komitet Gléwny - Komisj¢ Oceniajacg. Przeprowadzenie finatu
winno odby¢ sie w terminie 14 do 16 kwietnia 2026 r.

3.1. Organizator — Polski Zwiazek Stowarzyszen Wynalazcow i Racjonalizatorow - okre$la termin i

miejsce przeprowadzenia finatu.

3.2. Szkota bedaca Organizatorem ma zapewniony udziat bez eliminacji okregowych w finale

og6lnopolskim.

3.3. Przebieg zawodow III stopnia:

3.3.1. Etap|-TEST

BLOK PROGRAMISTYCZY:

Uczestnicy otrzymuja 30 pytan o zwigkszonym stopniu trudnosci, w dniu przeprowadzenia
zawodow, polegajace na tworzeniu i analizie rozwigzan teleinformatycznych, praktycznej
modyfikacji kodu informatycznego, stosowania odpowiednich algorytméw
programistycznych, analizy danych i struktur oprogramowania.

Czas trwania etapu pisemnego wynosi 30 minut.
Kryteria oceny:

- Kazda prawidtowa odpowiedz - 1 pkt. - Nie stosuje si¢ punktacji czesciowe;.

BLOK TELETECHNICZNY:

Uczestnicy otrzymuja 30 pytan o zwigkszonym stopniu trudnos$ci, w dniu przeprowadzenia
zawodow polegajace wykonaniu praktycznej konfiguracji infrastruktury sieci
teleinformatycznej, konfiguracji transmisji danych, konfiguracji polaczen sieci

teleinformatycznych, analizy btedéw 1 struktur sieciowych.
Czas trwania etapu pisemnego wynosi 30 minut.
Kryteria oceny:

- Kazda prawidtowa odpowiedz - 1 pkt.

Test jest realizowany na platformie informatycznej, pytania wyswietlane sekwencyjnie bez

mozliwosci powrotu do poprzedniego pytania.
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3.3.2. Etap Il - ZADANIA
BLOK PROGRAMISTYCZY:
Uczestnicy otrzymuja 2 zadania praktyczne o zwigkszonym stopniu trudnosci, w dniu
przeprowadzenia zawodow, polegajace na tworzeniu 1 analizie rozwigzan
teleinformatycznych, praktycznej modyfikacji kodu informatycznego,  stosowania
odpowiednich algorytméw programistycznych, analizy danych I struktur

oprogramowania.
Czas trwania etapu pisemnego wynosi 60 minut.
Kryteria oceny:

- Uczestnik otrzymuje za kazde zadanie praktyczne O lub 5 punktow za calkowicie
poprawne rozwigzanie.

Nie stosuje si¢ punktacji czgsciowe;.

BLOK TELETECHNICZNY:

Uczestnicy otrzymuja 2 zadania praktyczne o zwigkszonym stopniu trudnosci, w dniu
przeprowadzenia zawoddéw  polegajace na wykonaniu praktycznej konfiguracji
infrastruktury sieci teleinformatycznej,  konfiguracji transmisji danych, konfiguracji
polaczen sieci teleinformatycznych, analizy btgdow 1 struktur sieciowych. Czas trwania

etapu pisemnego wynosi 60 minut.
Kryteria oceny:

- Uczestnik otrzymuje za kazde zadanie praktyczne O lub 5 punktow za catkowicie
poprawne rozwigzanie.

Nie stosuje si¢ punktacji czgsciowe;.

Ostateczng kolejno$¢ w klasyfikacji indywidualnej jest ustalana na podstawie sumy
zdobytych punktow z testu 1 zadan. W przypadku rownej liczby punktow o kolejnosci
decyduje wigksza liczba punktéw ucznia z testu, nastgpnie z zadania I a nastepnie z
kolejnego. W przypadku rownej liczby punktow z testu i we wszystkich zadaniach o

kolejnosci decyduje czas rozwigzania testu.
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PODSUMOWANIE WYNIKOW - ETAPU 1 i Il

Na podstawie sumy wynikow zdobytych przez Uczestnikow Etapu | i Il ustalana jest
klasyfikacja na bazie ktorej 10 najlepszych ucznidéw w kazdym bloku otrzymuje tytut
LAUREATA i przechodzi do kolejnego etapu praktycznego — ETAP 111

Etap 111 - ZADANIA

BLOK PROGRAMISTYCZY:

Uczestnicy otrzymuja 1 zadanie praktyczne o zwigkszonym stopniu trudnosci, w dniu
przeprowadzenia zawodow, polegajace na tworzeniu 1 analizie rozwigzan
teleinformatycznych, praktycznej modyfikacji kodu informatycznego, stosowania
odpowiednich algorytméw  programistycznych, analizy danych I struktur

oprogramowania.
Czas trwania etapu pisemnego wynosi 30 minut.
Kryteria oceny:

- Uczestnik otrzymuje za zadanie praktyczne 0 lub 5 punktéw za catkowicie poprawne
rozwigzanie.

Nie stosuje si¢ punktacji czesciowe;.

BLOK TELETECHNICZNY:

Uczestnicy otrzymuja 1 zadanie praktyczne o zwigkszonym stopniu trudnosci, w dniu
przeprowadzenia zawodow  polegajace na wykonaniu praktycznej konfiguracji
infrastruktury sieci teleinformatycznej,  konfiguracji transmisji danych, konfiguracji

potaczen sieci teleinformatycznych, analizy btedow i struktur sieciowych.
Czas trwania etapu pisemnego wynosi 60 minut.
Kryteria oceny:

- Uczestnik otrzymuje za zadanie praktyczne O lub 5 punktow za catkowicie poprawne

rozwigzanie.

Nie stosuje si¢ punktacji czesciowe;.
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Ostateczng kolejnos¢ w klasyfikacji indywidualnej jest ustalana na podstawie sumy
zdobytych punktow z testu 1 zadan. W przypadku rownej liczby punktow o kolejnosci
decyduje wigksza liczba punktéw ucznia z testu, nastgpnie z zadania I a nast¢pnie z
kolejnego. W przypadku rownej liczby punktéw z testu i we wszystkich zadaniach o

kolejnosci decyduje czas rozwigzania testu.

Ponadto przy ocenie warto$ci zadan stosuje si¢ ponizsze zasady i Kryteria uczestnictwa
ujete w niniejszym Regulaminie, a w szczegolnosci:
* tworczy charakter rozwigzania zastosowany w zadaniu,
* usprawnienie wykonane w sposob zgodny ze sztuka programistyczng lub sieciowa
wyrazajace si¢ nowoscia, oryginalnoscia,
* pomystowoscig i stopniem samodzielno$ci autorow;
* stopien nowosci w zadaniach, zastosowanych nowych technik programistycznych lub
sieciowych,
* Poprawnoscig techniczng wynikajaca z dokumentacji jezykow programowania.
3.3.4. Ocena ww. zasad jest identyczna dla kazdego stopnia zawoddéw, przy czym na
poszczegbdlnych etapach odbywa si¢ na podstawie roznych danych wejsciowych tj.:

a. Zawody | stopnia - na podstawie wynikow oceny z testu online obejmujacego
podstawowe zagadnienia z zakresu Informatyki i Telekomunikacji.

b. Zawody Il stopnia — na podstawie wynikow oceny z 20 zadan testowych oraz 4 zadan
praktycznych.

c. Zawody Il stopnia — na podstawie wynikow oceny rozszerzonych 30 zadan testowych
oraz w sumie 3 zadan praktycznych o zwickszonym stopniu trudnosci, polegajace
wykonaniu praktycznej konfiguracji infrastruktury sieci teleinformatycznej,
konfiguracji transmisji danych, konfiguracji potaczen sieci teleinformatycznych,
analizy bledow i struktur sieciowych.

4. Komitety Szkolne i Okrggowe oraz opiekunowie i dyrektorzy szkot winni monitorowa¢ tok
postepowania prac.
5. W wyjatkowych i1 uzasadnionych przypadkach Komitet Gtowny moze przyznaé tytut

wigkszej liczbie autorow.
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§ 5. Przepisy szczegotowe

1.  Udziat uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnym, w tym z niepetnosprawnosciami -
Organizator Olimpiady zapewnia, aby miejsce, w ktérym odbywajg si¢ zawody na
wszystkich szczeblach, byto dostepne dla 0séb niepetnosprawnych. Chcemy, aby kazdy mogt
uczestniczy¢ w tym wydarzeniu w komfortowych i bezpiecznych warunkach.

2. Nagle zachorowania i wypadki losowe - w przypadku naglych okolicznosci,
uniemozliwiajacych wzigcie udzialu uczestnika na ktorymkolwiek z etapéw Olimpiady, a
uczestnictwo bylo obowigzkowe, na jego miejsce moze by¢ wyznaczony zawodnik, ktorego
praca uplasowata si¢ na kolejnym najwyzszym miejscu w klasyfikacji punktowej w
poprzednim etapie zawodow z danej szkoty/okregu. Wypadki losowe uniemozliwiajace
uczestnikowi udziat w ktérymkolwiek etapie Olimpiady nie sg podstawa do organizowania
dodatkowych zawoddow, ani do ubiegania si¢ o przyjecie uczestnika do nastgpnego etapu, z
pominigciem poprzedniego, w ktorym nie mogt uczestniczyc.

3. Pokrywajqgce si¢ terminy — pokrywajace si¢ terminy innych olimpiad, turniejow, konkurséw
nie sg podstawa do organizowania dodatkowych zawodow, ani do ubiegania si¢ o przyjecie
uczestnika do nastgpnego etapu, z pomini¢ciem poprzedniego, w ktorym nie mogt
uczestniczy¢, a uczestnictwo byto obowigzkowe.

4. Dyskwalifikacja - uczestnik Olimpiady moze zostaé zdyskwalifikowany w przypadku
ztamania regulaminu Olimpiady.

5. Jesli w danej szkole nie przeprowadzono zawodow I stopnia, pomimo zgtoszenia Komitetu

Szkolnego, to dyrektor szkolty ma obowigzek wskazac¢ uczniowi szkote, w ktorej takie zawody

si¢ odbywaja.

§ 6. Tryb odwolawczy

1. Uczestnik, ktory uwaza, ze wynik, jaki uzyskal w czasie zawodow, nie odzwierciedla poziomu
jego pracy lub zawody byly prowadzone z naruszeniem regulaminu, ma prawo zlozenia

odwotania.
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2. Odwotanie od decyzji Komisji Oceniajacej podczas zawodow: I/11/111 stopnia:

2.1. W zawodach I/IT stopnia sktada si¢ do Przewodniczacego lub Wiceprzewodniczacego
Komitetu Szkolnego/Okrggowego w terminie 3 dni od daty ogloszenia wynikow.
Uczestnicy odwolanie sktadaja na pis$mie: przesylajac listem poleconym na adres
wlasciwego Komitetu - za potwierdzeniem zwrotnym (decyduje data wplywu), osobiscie
w siedzibie danego Komitetu lub drogg mailowa do wilasciwego Komitetu. Odwotanie
powinno zawiera¢ szczegdtowy opis okolicznosci oraz dane kontaktowe osoby
odwotujacej sie od decyzji.

2.3. W zawodach III stopnia sktada si¢ do Przewodniczacego lub Wiceprzewodniczacego
Komitetu Gléwnego w terminie 1 godziny od ogtoszenia wynikdéw. Uczestnicy odwotlanie
sktadaja na piSmie w miejscu przeprowadzenia zawodow. Odwotanie powinno zawiera¢
szczegotowy opis okolicznos$ci oraz dane kontaktowe osoby odwotujacej si¢ od decyzji.

2.4. Komitet Szkolny/Okregowy/Gltowny rozpatruje odwotania w najkrotszym mozliwym
terminie, nie dluzszym jednak niz 10 dni roboczych od daty otrzymania odwotania.
Udziela odpowiedzi w formie pisemnej.

2.6.0cena dokonana przez Komisje Oceniajacg poszczegolnych szczebli zatwierdzona przez

Komitet poszczegodlnych szczebli jest ostateczna 1 nie podlega zaskarzeniu.

§ 7. Rejestracja przebiegu zawodow/powolanie do komisji niezaleznego

obserwatora zewnetrznego.

1. Organizator nie przewiduje rejestracji przebiegu zawodow oraz nie bedzie powotywac do

komisji niezaleznego obserwatora zewnetrznego.

Rozdzial II1 Uprawnienia i nagrody

§ 8. Nagrody i uprawnienia
1. Uprawnienia:
1.1. W klasyfikacji wynikéw uczestnikow zawodow III stopnia olimpiady stosuje si¢
nastepujace nazewnictwo:

Laureat Olimpiady — 10 najlepszych zawodnikow
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Finalista Olimpiady — zawodnik, ktory zdobyt powyzej 30% punktéw mozliwych do
zdobycia.

1.2. Potwierdzeniem uzyskania uprawnien oraz statusu laureata lub finalisty
jest zaswiadczenie, ktorego wzor stanowi zatgcznik do rozporzadzenia Ministra Edukacji
Narodowej i Sportu z dnia 29 stycznia 2002 r. w sprawie organizacji oraz sposobu

przeprowadzania konkurséw, turniejow i olimpiad (tekst jednolity Dz.U. z 2020r. poz.
1036)

1.3. Laureaci i finali$ci otrzymuja zaswiadczenia podczas uroczystego podsumowania.

Jesli uczestnik nie moze osobiscie odebra¢ swojego zaswiadczenia, zostanie ono
wystane na adres szkotly, w ktorej si¢ uczy.
2. Nagrody:

2.1. Komitet przyznaje uczestnikom biorgcym udziatl w zawodach III stopnia — finale

ogo6lnopolskim tytut ,,Mtodego Innowatora”

2.2. Liczba, wysoko$¢ oraz rodzaj nagrdod dla finalistow 1 laureatow OITwTIF, w zaleznoS$ci
od mozliwosci finansowych i zajetego miejsca w klasyfikacji, ustalajg organizatorzy
przeprowadzanych zawodow.

2.3. Laureaci 1 finali$ci otrzymuja nagrody podczas uroczystego podsumowania.

Jesli uczestnik nie moze osobiscie odebra¢ swojej nagrody na podsumowaniu, moze ja

odebrac osobiscie w siedzibie Komitetu Gtownego

Rozdzial IV - Postanowienia koncowe

§ 9. Postanowienia koncowe

1. Komitet Gtéwny, we wspotpracy z Organizatorem Olimpiady, podejmuje ostateczne decyzje
dotyczace interpretacji niniejszego regulaminu oraz spraw i zagadnien w nim nieujetych.
2. Wszelkich informacji dotyczacych organizacji Olimpiady Innowacji w Informatyce i

Telekomunikacji udzielaja:
o Komitet Gléwny Olimpiady ul. Budowlanych 5, 63-400 Ostrow Wielkopolski

www.pzswir.pl e-mail: b.pilarski@pzswir.pl tel.. 62 590 42 12
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KOORDYNATOR OLIMPIADY: BARTOSZ PILARSKI — MAIL: B.PILARSKI@PZSWIR.PL

o Stowarzyszenia Naukowo - Techniczne, Wojewddzkie i Regionalne Kluby
Techniki 1 Racjonalizacji — organizatorzy zawodow |l stopnia Olimpiady
Innowacji w Informatyce i Telekomunikacji na terenie catego kraju.

3. Terminy i forma zawodow moga ulec zmianie w przypadku obowigzywania ograniczen
wynikajacych z ustawowych zasad postgpowania w razie stanu zagrozenia epidemicznego lub
stanu epidemii.

4. Ostateczne decyzje w sprawach nieuregulowanych w niniejszym regulaminie podejmuje

Komitet Glowny Olimpiady.

ZAYLACZNIKI do Regulaminu:

1. Karta zgloszenia zawodnika do zawodoéw w Olimpiadzie Innowacji w Informatyce i
Telekomunikacji - Blok PROGRAMISTYCZNY - zatgcznik nr 1

2. Karta zgloszenia zawodnika do zawodéw w Olimpiadzie Innowacji w Informatyce i
Telekomunikacji - Blok TELETECHNICZNY - zalacznik nr 2

3. Dokumentacja statystyczna Eliminacje szkolne - zatgcznik nr 3

4. Dokumentacja statystyczna Eliminacje okregowe — zatacznik nr 4

Warszawa, czerwiec 2025 roku

Komitet Glowny
Olimpiady Innowacji w Informatyce i Telekomunikacji

Polski Zwiazek Stowarzyszen Wynalazcow i Racjonalizatoréw
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